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Using Timestamps and Eye-Tracking for an Effective Utilization of Video Content 
and the Construction of its Platform 
海野萌☆，大場春佳’，鈴木祐介☆☆，水野信也☆ 
Moe UNNO*, Haruka OHBA*, Yusuke SUZUM士☆, Shinya MIZUNO* 
Abstract : In recent years, an increasing number of universities are also using services such as iTunes U, YouTube 
to make their lectures accessible to the public. In order to improve the quality of video content, we use time stamp 
and eye tracking together and extract what kind of defect is in the video. A timestamp in this context refers to 
elapsed time since the start of the video, and it is linked to a viewer. By using this timestamp, the viewers are able 
to compare their own thoughts to the thoughts of others, thus enabling them to clarify their previously vague ideas 
in a relatively clear manner. Eye tracking can visualize the potential movement of video viewers and clarify 
viewers' focus points. We will also construct a platform where this timestamp and eye-tracking can be utilized, 





を提供する Open Course Ware (OCW) [1] [2］や，学習支援
と認定を提供する Massive Open Online Course (MOOC) 



















































の動画は PowerPoint で作成された 28 枚のスライドに,ナ
レーションが付いている．被験者は，16人である， 
3. 1タイムスタンプのログデータの取得 











次 機械学習 API (Indico) [10］でコメントの感情がポ
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トウエアとデバイスがセットされている PC の前に座り， 
視線のキャリブレーションを行う．次に，動画を視聴して
もらう．アイトラッキングのデバイスとソフトウェアは 
GP3 HD Ultimate バンドルアイトラッキング［11］を使用し
た‘このデバイスは基本機能として，ヒートマップ，フィク
ゼーション,AOl (Dynamic Areas of Interest）を備えて
いる． 
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3. 2 アイトラッキングのログデータの取得 
アイトラッキングの実施環境を図8 に示す．実験の手順  
図 8 アイトラッキングを用いた測定実施環境 
図9 ヒートマップによる視線可視化（上） 
フィクゼーションによる視線可視化（下） 
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効果の向上が期待される． 
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